Berufsbereich:

BERUFSINFO

Kunst / Kunsthandwerk

lllustrator*in

BERUFSBESCHREIBUNG

Illustrator*innen erstellen Zeichnungen zu
Texten, illustrieren Lehrbiicher, Sachblch-
er und Kinderbucher oder zeichnen
Comics und Bildgeschichten fur Zeitungen
und Zeitschriften. Das lllustrieren von
Werbematerial fallt ebenso in ihren
Tatigkeitsbereich. Fir Werbefilme entwer-
fen sie Figuren oder erarbeiten sogenan-
nte "Storyboards", d. h. gezeichnete En-
twarfe, nach denen die einzelnen Se-
quenzen eines Films gedreht werden. Bei
Trickfilmen zeichnen sie jedes einzelne
Bild, wobei sie auch Computerprogramme
anwenden.

Sie entwickeln Layout und Design von Prin-
t- und Onlineprodukten und organisieren
die Produktion von Videobeitragen und An-
imationen. Sie erstellen Entwirfe, Sk-
izzen, Gestaltungs-, Farb- und Bild-
konzepte, wahlen Bilder, Grafiken und
Schriften aus und gestalten die gewin-
schten Print- oder Online Produkte, in Ab-
sprache mit ihren Kund*innen, in unter-
schiedlichen Formaten und Layouts. Sie
verwenden spezielle Software zur lllus-
trierung und Bildbearbeitung.

lllustrator*innen arbeiten meist
freiberuflich. Je nach Auftrag arbeiten sie
mit Grafiker*innen, Texter*innen, Art Di-
rector (m./w./d.) oder auch mit Fotograf*in-
nen oder Web-Spezialist¥xinnen zusam-
men.

Ausbildung

Fir den Beruf lllustrator*in gibt es keine
vorgegebene Ausbildung. Ausbildungen
an Schulen fir Kunst und Gestaltung oder
Grafik- und Kommunikationsdesign kon-
nen ebenso den Zugang zu diesem Beruf
ermoglichen wie ein Studium im Bereich
Grafik, Design, Visuelle Kommunikation
oder ahnliches.

Bildungsweg:

Wichtige Aufgaben und Tatigkeiten

Kund*innen beraten und Wiinsche und
Vorstellungen einholen

Zielgruppen eruieren, Grafiken und Corpo-
rate Design einholen oder gestalten

Konzept, Projektplan und Kalkulation er-
stellen

Layout, Formate, Bilder- und Farbwelten,
Moodboards entwerfen

Skizzen und Prototypen erstellen

Druckmaterialien, -Farben und -techniken
recherchieren

Schriften, Grafiken, Fotos oder Bilder in
Datenbanken recherchieren

Konzept prasentieren und mit Kund*innen
abstimmen

Print- und Digitalmedien erstellen und Dat-
en Ubermitteln

gegebenenfalls unterschiedliche Varianten
(Print, Website, Newsletter) erstellen

Qualitat der Printprodukte und Screende-
signs Uberprifen

Video- und Audiobeitrage sowie Animatio-
nen planen und organisieren

Produktion der Video- und Audiobeitrage
sowie Animationen betreuen
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Akademische Ausbildung

BME. at

Anforderungen

Auge-Hand-Koordination
gutes Sehvermdégen

Anwendung generativer Kl und von KI-Assis-
tenzsystemen

Anwendung und Bedienung digitaler Tools
chemisches Verstandnis

Datensicherheit und Datenschutz
Freihandzeichnen

Gefuhl fir Farben und Formen
gestalterische Fahigkeit

gute Beobachtungsgabe

gutes AugenmafR

Argumentationsfahigkeit / Uberzeugungs-
fahigkeit

e Kommunikationsfahigkeit
e Kontaktfreude
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Kund*innenorientierung

Aufmerksamkeit
Begeisterungsfahigkeit
Geduld
Konzentrationsfahigkeit
Selbstorganisation

Informationsrecherche und Wissensman-
agement

Kreativitat

Prozessverstandnis

systematische Arbeitsweise

Umgang mit sozialen Medien



